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Abstract  

SMP Negeri 19 Kota Jambi adalah salah satu sekolah negeri di kota jambi yang telah berdiri pada tahun 1990. 

Sistem penjadwalan guru pada saat ini dilakukan secara semi manual yaitu pengolahan datanya masih 

menggunakan Microsoft excel yang dimana merancangkan dan mengatur waktu serta lokasi kelas untuk setiap 

mata pelajaran itu dilakukan oleh waka kurikulum kemudian inputan data jadwal guru dimasukkan kedalam 

Microsoft excel yang dilakukan oleh tim kreatif, sehingga menyebabkan lambatnya penyampaian jadwal mengajar 

guru yang menjadi salah satu permasalahan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah sistem informasi 

yang mempermudah pembuatan jadwal mengajar guru. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem 

yaitu menggunakan metode waterfall, yang memungkinkan pengembangan dilakukan secara terstruktur dan 

sistematis. Sedangkan alat bantu pemodelan sistem yang digunakan oleh penulis adalah UML yang terdiri dari 

use case diagram, activity diagram, dan class diagram. Aplikasi lainnya yang mendukung dalam merancang 

sistem informasi penjadwalan guru pada SMP negeri 19 kota jambi adalah menggunakan Bahasa pemrograman 

PHP, Database MySQL dan Framework Laravel. Sistem yang dirancang berhasil mempermudah tugas admin dan 

waka kurikulum dalam menentukan jadwal mengajar setiap guru. Dengan adanya sistem ini, proses penjadwalan 

menjadi lebih efisien dan terstruktur, mengurangi waktu yang diperlukan untuk Menyusun jadwal secara manual. 

Selain itu, sistem ini juga meningkatkan akurasi dalam penjadwalan, sehingga mengurangi kemungkinan 

terjadinya kesalahan yang dapat mengganggu proses belajar mengajar. Secara keseluruhan, implementasi sistem 

informasi ini diharapkan dapat mendukung kelancaran operasional sekolah dan meningkatkan kualitas 

manajemen pendidikan di SMP Negeri 19 kota Jambi. 
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1. Latar Belakang  

Perkembangan teknologi yang sangat pesat pada saat ini telah memberikan banyak manfaat dalam berbagai aspek 

sosial. Teknologi tidak hanya mengubah cara kita berkomunikasi dan bekerja, tetapi juga mengubah bidang 

pendidikan secara keseluruhan. Pendidikan adalah dasar utama dalam membentuk karakter dan mengembangkan 

potensi sumber daya manusia. Sebagai elemen penting dalam kehidupan masyarakat, pendidikan memainkan peran 

penting dalam mencetak generasi yang berkualitas dan mampu menyesuaikan diri dengan berbagai perubahan 

zaman salah satunya yaitu Pendidikan di era digital[1]. Pendidikan di era digital telah menghadirkan dinamika 

baru yang memerlukan perubahan dalam pendekatan proses pembelajaran[2]. Kebutuhan dalam pendekatan proses 

pembelajaran yang dapat digunakan dalam kegiatan pengolahan data salah satunya yaitu penjadwalan. 

Penjadwalan adalah sebuah proses dari penempatan tugas untuk sebuah kumpulan data jadwal. Penjadwalan mata 

pelajaran sekolah adalah suatu informasi yang menentukan mata pelajaran, hari dan jam dimulainya, ruang yang 

akan digunakan dimana akan membentuk suatu jadwal yang terstruktur dan tertata rapi sehingga kegiatan belajar 

mengajar dapat terselenggarakan dengan baik[3]. Seiring dengan bertambahnya jam pelajaran, diperlukan 

ketelitian yang tepat dan cepat dalam pengolahan data untuk meningkatkan efisiensi waktu[4]. 

Disinilah peranan sistem informasi sangat dibutuhkan agar informasi yang diterima dapat digunakan untuk 

mengambil suatu keputusan. Dalam penelitian ini sistem informasi akan ditampilkan dalam media web dimana 

website merupakan kumpulan halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi berupa teks, gambar, suara, 
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video, atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian 

bangunan yang saling berhubungan melalui internet[5]. 

SMP Negeri 19 kota Jambi merupakan salah satu Lembaga Pendidikan yang berada di Jl. Dr.Tazar No.45, 

Kel.Buluran Kenali, Kec.Telanaipura, kota Jambi. Proses pembuatan penjadwalan guru di sekolah ini masih 

dilakukan secara semi manual. Pembuatan jadwal kegiatan mengajar disekolah ini masih mengandalkan Microsoft 

Excel sebagai alat utama untuk pengolahan data. Proses penyusunan jadwal dilakukan oleh wakil bidang 

kurikulum, yang bertanggung jawab untuk merancangan dan mengatur waktu serta lokasi kelas untuk setiap mata 

pelajaran, setelah jadwal awal disusun, Tim Kreatif kemudian melakukan input data kedalam sistem, yang 

mencakup semua mata pelajaran guru yang ada di sekolah. Jadwal kegiatan mengajar guru selalu berubah diawal 

semester akibat adanya perubahan kelas, menentukan banyaknya guru, banyaknya kelas dan mata pelajaran, serta 

menentukan banyaknya jam untuk setiap guru, proses yang Panjang dan membutuhkan waktu yang lama setiap 

akan melakukan penjadwalan mengajar guru sehingga menyebabkan lambatnya penyampaian jadwal mengajar 

guru yang menjadi salah satu permasalahan. 

Berdasarkan hal-hal yang telah dijelaskan sebelumnya, maka dilakukan penelitian dengan judul “Perancangan 

Sistem Informasi Penjadwalan Guru berbasis Web di SMP Negeri 19 Kota Jambi”, yang bertujuan untuk dapat 

meminimalkan pemanfaatan waktu dan biaya dalam pengolahan data jadwal kegiatan mengajar guru. 

2. Metode Penelitian 

Research and Development (R&D). Research and Development (R&D) adalah metode penelitian yang digunakan 

untuk menciptakan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut. Proses R&D melibatkan tahapan 

penelitian dan pengembangan yang terstruktur untuk menghasilkan inovasi baru atau memperbaiki produk yang 

sudah ada[6]. Adapun pendekatan yang dipakai kepada penelitiankali ini diantaranya berikut ini : 

2.1. Metode Perancangan 

Pada tahap ini penulis akan melakukan proses perancangan sistem informasi penjadwalan guru berbasis web. 

Perancangan ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana elemen-elemen atau komponennya saling berinteraksi 

dan bagaimana sistem tersebut memenuhi tujuan serta kebutuhan yang telah ditentukan. Sehingga dapat di 

deskripsikan fungsi dari sistem tersebut menggunakan pemodelan Unified Modeling Language (UML). 

Pemodelan perancangan ini merupakan bagian dari cara pengembangan SDLC yang akan dirancangkan 

menggunakan Metode Waterfall. Metode waterfall ini mempunyai lima tahapan diantaranya sebagai berikut : 

 

Gambar 1. Metode Waterfall 

 

Metode ini mengikuti pendekatan yang sistematis dan berurutan, dimulai dari level kebutuhan sistem, kemudian 

melanjutkan ke tahap analisis, desain, pengkodean, pengujian/verifikasi, dan pemeliharaan[7]. 

2.2. Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan beberapa jenis metode diantaranya seperti Observasi 

yang dilakukan dengan mendatangi langsung SMP Negeri 19 Kota Jambi, melakukan wawancara dengan Waka 

Kurikulum dan guru di SMP Negeri 19 Kota Jambi serta melakukan dokumentasi penelitian. 
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3.  Hasil dan Pembahasan 

3.1. Perancangan Sistem 

Tahapan perancangan sistem pada penelitian ini dilakukan dengan melakukan analisis kebutuhan sistem yang akan 

dirancang  terlebih  dahulu  yaitu  analisis  kebutuhan  fungsional  yang  berupa  fitur-fitur  seperti  admin dan guru 

dapat menambah, mengedit, dan menghapus data pengguna, data kelas, data siswa, data mata pelajaran, dan data 

jadwal pelajaran sedangkan kepala sekolah dapat meliha informasi jadwal guru dan non-fungsional yang 

merupakan fitur berupa Fungsionality, Usability dan Security.  Setelah  mengetahui  kebutuhan  sistem  kemudian 

dapat  melakukan  pemodelan Unified Modeling Language (UML) seperti pada diagram dibawah ini : 

 

 

Gambar  diatas  merupakan  gambar  dari  Use  Case  Diagram  Sistem Informasi Penjadwalan Guru di SMP Negeri 

19 Kota Jambi yang  terdiri  dari  tiga  aktor  yaitu  admin,  guru dan kepala sekolah yang  dimana  setiap  aktor  

itu  dapat mengakses beberapa use case seperti pada gambar diatas. Adapun perancangan pemodelan Class 

Diagram untuk Sistem Informasi Penjadwalan Guru di SMP Negeri 19 Kota Jambi adalah seperti berikut ini : 

Gambar 2 Use Case Diagram Admin 

Gambar 3 Use Case Diagram Guru 

Gambar 4 Use Case Diagram Kepala 

Sekolah 
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Gambar  diatas  merupakan  gambar  class  diagram  dari  perancangan  sistem  informasi  Penjadwalan Guru di 

SMP Negeri 19 Kota Jambi yang terdiri dari sembilan class diantaranya class users, guru, student, kelas, schedules, 

subject, pickets, articles dan days. 

 

 

 

 

3.2. Hasil Sistem 

Gambar 5 Class Diagram Sistem Informasi Penjadwalan Guru di SMP Negeri 19 Kota Jambi 

Gambar 6 Tampilan Halaman Login 
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Halaman login merupakan halaman yang digunakan aktor untuk masuk kedalam sistem dan menjalankan fungsi 

yang telah disediakan. 

 

Gambar 7 Halaman Dashboard Admin dan Guru 

 

Halaman dashboard admin dan guru ini merupakan halaman yang menampilkan berbagai informasi tentang 

website sekolah, seperti jumlah siswa, guru, Kelas, mata pelajaran, pengguna, Jadwal Mata Pelajaran dan artikel. 
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Gambar diatas merupakan tampilan halaman kepala sekolah dapat melihat informasi jadwal pelajaran 

4.  Kesimpulan 

Dalam penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi sistem informasi penjadwalan guru berbasis web pada SMP N 

19 Kota Jambi. Dari penelitian ini dapat diambil beberapa kesimpulan diantara lain adalah Sistem yang dirancang 

saat ini dapat mempermudah admin dan waka kurikulum dalam menentukan jadwal mengajar dari setiap guru 

yang ada. Dan Hasil pengujian menggunakan Blackbox Testing dan Skala Likert. Secara Keseluruhan memberikan 

hasil yang sukses dan layak. 
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Gambar 8 Halaman Kepala Sekolah 


